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INTRODUCCION

COMO USAR ESTA GUIA

El video de ““Manteniéndose con vida" de Los
Whynauts explora las necesidades bdsicas de las
plantas y los animales, asi como la manera en que
los seres vivos y no vivos estan conectados a través
de la interdependencia. Esta guia esta disefiada para
ayudarle a incorporar el video a una experiencia

de aprendizaje completa para sus estudiantes. Estd
compuesto por tres secciones principales:

La seccion Estrategias y herramientas de
visualizacion incluye preguntas de debate sugeridas
y una evaluacién previa y posterior para medir el
aprendizaje de los estudiantes.

La seccion Actividades complementarias incluye cuatro actividades que pueden ser usadas en cualquier orden

o combinacién.

La seccion Recursos adicionales incluye un glosario, una lista de lectura y enlaces para continuar aprendiendo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Los estudiantes serdn capaces de:

m |dentificar las necesidades basicas de las plantas y los animales.

m Explicar y dar ejemplos de interdependencia, como la que se da en un terrario o en la relacién entre una

mascota y su cuidador.

ALINEACION CON LOS TEKS

K.9A. Diferenciar entre los seres vivos y no vivos
de acuerdo a si tienen necesidades bdsicas y se
reproducen

1.9A. Organizar y clasificar a los seres vivos y no
vivos de acuerdo a si tienen necesidades bdsicas
y se reproducen

1.9B. Analizar y registrar ejemplos de
interdependencia encontrados en diversas
situaciones, como en terrarios y acuarios o entre una
mascota y su cuidador

2.9A. Identificar las necesidades basicas de las
plantas y los animales

ALINEACION CON LOS NGSS

K-LS1-1. Usar observaciones para describir patrones
de lo que las plantas y los animales (incluidos los
humanos) necesitan para sobrevivir.

2-LS2-1. Planificar y llevar a cabo una investigacion
para determinar si las plantas necesitan luz solar y
agua para crecer.
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INFORMACION DE CONTEXTO

Todos los seres vivos tienen necesidades basicas que necesitan estar satisfechas para que puedan sobrevivir.
Los seres vivos también reaccionan al medio ambiente en el que se encuentran. Por ejemplo, las plantas crecen
en direccién a la luz y los animales buscan refugiarse de las inclemencias del tiempo. Otra caracteristica de los
seres vivos es que necesitan energia para sobrevivir y crecer. La luz proporciona energia para que las plantas
puedan crecer, y los animales obtienen su energia de los alimentos que comen. Los seres vivos también

se reproducen; esto quiere decir que hacen mds seres vivos de su misma clase (su descendencia).

Por ejemplo, los humanos tienen bebés y los drboles tienen pldntulas.

5 cosas que las plantas necesitan
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FERTILIZANTE

el aire el agua los nutrientes la luz el espacio

Las necesidades basicas de las plantas incluyen aire, agua, nutrientes, luz y espacio.

m El aire puede mover las semillas de las plantas de un lugar a otro. Las plantas también absorben diéxido de
carbono del aire y liberan oxigeno de vuelta al aire.

m El agua es absorbida por las raices de la planta.
m Los nutrientes se encuentran en el suelo y son absorbidos por las raices de la planta.
m La luz, como la luz solar, proporciona energia que las plantas usan para elaborar sus propios alimentos.

m E| espacio es el sitio que una planta necesita para crecer.

5 cosas que los animales necesitan
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el aire el agua los alimentos el refugio el espacio

Las necesidades basicas de los animales incluyen aire, agua, alimentos, refugio y espacio.

m El aire contiene oxigeno, que es lo que los animales, y los humanos, respiran. Si bien no es posible ver el aire,
podemos sentirlo cuando sopla el viento o si soplamos sobre nuestra mano.

m E| agua puede provenir de diferentes fuentes, como lagos, charcos, arroyos o los alimentos que un animal
come.

m Los alimentos les dan a los animales la energia que necesitan para crecer. Para obtener energia, los animales
pueden comer plantas y otros animales.

m El refugio proporciona un lugar para descansar o dormir, asi como proteccién de las inclemencias del tiempo
y de otros animales.

m El espacio es el sitio que un animal necesita para crecer y desplazarse para encontrar la manera de satisfacer

sus otras necesidades bdsicas.
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Los seres no vivos (también llamados “objetos inertes”) no tienen necesidades bdsicas de supervivencia, no
reaccionan al medio ambiente en el que se encuentran y no crecen ni se reproducen. Una roca, el agua o un par
de anteojos son ejemplos de seres no vivos.

Las plantas y los animales pueden encontrar todo lo que necesitan para sobrevivir (tanto seres vivos como no
vivos) en su habitat. Los seres vivos dependen de otros seres vivos y no vivos para sobrevivir; esto se conoce
como interdependencia. Algunos ejemplos incluyen un sapo que se refugia bajo una roca o plantas que cuentan
con que sus semillas seran llevadas a otros lugares por animales.

Otro ejemplo de interdependencia es aquello de lo que dependen los seres vivos para obtener energia. Las
plantas son seres productores. Ellas elaboran sus propios alimentos usando la energia de la luz, de modo que
dependen del sol, gue es un ser no vivo. Los animales son consumidores, de modo que dependen de otros seres
vivos para obtener sus alimentos. Cuando un animal se alimenta de una planta o de otro animal, parte de la
energia se transfiere de aquel ser vivo al consumidor. Esto puede mostrarse en una cadena alimenticia.

O —>\—> &—)

Sol Productor Consumidor Consumidor
(zanahoria) (conejo) (zorro)

Las mascotas (como gatos, perros o lagartos) dependen de que su
cuidador les proporcione comida, agua y refugio. Ademas, un perro podria
necesitar un patio para jugar, caminatas diarias o visitas al parque para
perros. Un lagarto necesita un terrario: un pequefio espacio cerrado para
plantas y animales pequefios.

Los cuidadores preparan los terrarios
haciendo su mejor esfuerzo por recrear
las condiciones naturales en las que

viven estos animales; esto significa que el
terrario debe incluir todas las cosas que el
lagarto necesita para sobrevivir.
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PREGUNTAS DE DEBATE

1. Mira a tu alrededor en la sala. ¢Puedes encontrar algo no vivo?

- Encontré , €S NO Vivo porque .

2. ¢{Cudles son las necesidades basicas de los seres vivos?
- Las plantas necesitan para sobrevivir.

- Los animales necesitan para sobrevivir.

3. Kennet dice que en su hogar estdn todas sus cosas: algunas cosas que necesita y otras que
quiere. (Puedes dar un ejemplo de algo que necesitas y de algo que quieres?

- Algo que necesito es porgue .

- Algo que quiero es porgue .

1. ¢Por qué es importante la interdependencia?

- La interdependencia es importante porque .

2. {Puedes dar ejemplos de seres vivos y no vivos de los que dependes?
- Un ser vivo del que dependo es .

- Un ser no vivo del que dependo es .

1. Los humanos son consumidores. éPuedes dar
ejemplos de algunos productores que comes?

- Algunos productores que como son .

2. Si pudieras tener CUALQUIER mascota, équé
tendrias? éPor qué?

- Quisiera que mi mascota fuera un(a) ,
porque .

3. Si tu fueras el cuidador, écémo replicarias su
habitat?

- Mi mascota tendria que tener en su habitat,
porque .
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Evaluacion previa y pod’erior al video

1. Examina las imo’w’enes a continuacion. Encierra en un circulo todos los seres vivos.

Sol Charco

Rana Roca Humana

Y @

Perezoso

Planta Mesa Grillo Anteojos

¥

2. z&ué necesitan las Plavd’as para sobrevivir?

Las plantas necesitan para sobrevivir.

3. Dibujo\ y eﬁqud’m log Seres vivos y no vivoy de log que depeno\e el conejo
para sobrevivir.
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Evaluacidon previa y Pod’erior al video

1. Examina las imo’w’enes a continuacion. Encierra en un circulo todos los seres vivos.

rezoso

/ . -
2. ;Que necesitan las Plavd’as para sobrevivir?
Las plantas necesitan aire, agua, nutrientes, luz y espacio para sobrevivir.

3. Dibujo\ Ze’(ique’m log seres vivos y no vivos de los que depende el conejo
para o Yevivir.
Las respuestas seran diferentes, pero deberdn incluir ejemplos de alimentos, agua y refugio.
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L
Bv’lSqueo\a del tesoro:

({ere§ vivos y no VIVOS
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/ . .
BMSqueo\a del tesoro: seres vivos y no vivos
¢COMO SABEMOS SI ALGO ES UN SER VIVO O NO VIVO?

Objetivo:
Los estudiantes hardn una busqueda del tesoro para identificar a los seres vivos y no vivos de acuerdo a si
tienen necesidades bdsicas y se reproducen.

Materiales:
* Hoja de trabajo

* Algo con qué escribir

Esquema de la leccién:
1. Empiece con un debate en clase sobre los seres vivos y no vivos:

a. Muestre un ser no vivo a los estudiantes. Pida a los estudiantes que describan lo que saben sobre él o lo
gue observan en ese momento.

b. Muestre a los estudiantes un ser vivo. Pida a los estudiantes que describan lo que saben sobre él o lo que
observan en ese momento.

- Guie la conversacién hacia las necesidades bdasicas y la capacidad de reproducirse.

c. Compare y contraste las caracteristicas de los seres vivos y no vivos que observaron.

2. Haga que los estudiantes completen la busqueda del tesoro.

3. Debatan sobre los seres vivos y no vivos que los
estudiantes identificaron.

a. ¢Qué tienen en comun los seres no vivos?
b. {Qué tienen en comun los seres vivos?
c. ¢Como supiste que el/la era un ser no vivo?

d. {Como supiste que el/la era un ser vivo?

Extensiones:

m Extension de matematicas - pida a los estudiantes que
cuenten cudntos seres vivos y no vivos encontraron.
Pidales que encuentren la diferencia entre ambos ndmeros.

m Extension de ELAR - elija un libro de la lista
proporcionada o de su propia biblioteca.
Pida a los estudiantes que identifiquen y
clasifiguen los seres vivos y no vivos que
aparecen en la historia.
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Bu'lSc'ueo\a del tesoro: seres vivos Y Wo vivos

INTRODUCCION:

iMira a tu alrededor! £Qué ves? Probablemente veas una combinacién de seres vivos y no vivos. Insectos, plantas
y humanos son ejemplos de seres vivos. Los seres vivos tienen necesidades basicas para poder sobrevivir,
reaccionan al medio ambiente en el que se encuentran, usan energia para crecer y se reproducen.

* Necesidades basicas: Las necesidades bdsicas de las plantas incluyen aire, agua, nutrientes, luz y espacio.
Las necesidades basicas de los animales incluyen aire, agua, alimentos, refugio y espacio.

¢ Reaccion al medio ambiente: Las plantas crecen en direccién a la luz. Los animales pueden buscar
refugiarse de las inclemencias del tiempo.

e Energia para crecer: Las plantas usan la energia del sol para crecer. Los animales obtienen energia de los
alimentos que comen.

¢ Reproduccién: Los humanos tienen bebés, los perros tienen cachorros y los arboles tienen plantulas.
Una roca, un crayén o una botella de agua son ejemplos de seres no vivos. Los seres no vivos (también Ilamados

"“objetos inertes"”) no tienen necesidades bdsicas de supervivencia, no reaccionan al medio ambiente en el que se
encuentran y no crecen ni se reproducen.

SERES VIVOS SERES NO VIVOS

Ahora te toca a ti: ive a buscar el tesoro! éQué seres vivos y no vivos ves?

PROCEDIMIENTO:

1. Sal con uno de tus padres, con tu tutor o con tu maestro. Puedes salir a tu patio, a la calle, al parque, io incluso
podrias ir al Zooldgico de Dallas!

2. iMira a tu alrededor! {Qué seres vivos y no vivos ves?

3. Registralos en la tabla a continuacién. Trata de encontrar por lo menos 10.
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iREGISTRA TUS OBSERVACIONES!

Dibuja o escribe en la tabla.

SERES VIVOS SERES NO VIVOS
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1. {Cudles fueron mas fdciles de identificar, los seres vivos o los no vivos? éPor qué?

Fue mas facil identificar a los

2. Describe UN ser vivo que viste:
a. Tamafio: Grande, pequefio, bajo, alto, gigantesco

b. Color: Entero, con rayas, con manchas
negro, azul, marrén, verde, anaranjado, plrpura, rojo, .

c. Forma: Redonda, ovalada, cuadrada, triangular
d. Sonido: Fuerte, suave, agudo, grave

e. Numero: Uno, algunos, muchos

3. Describe UN ser no vivo que viste:
a. Tamafio: Grande, pequefio, bajo, alto, gigantesco

b. Color: Entero, con rayas, con manchas
negro, azul, marron, verde, anaranjado, plrpura, rojo, .

¢. Forma: Redonda, ovalada, cuadrada, triangular
d. Sonido: Fuerte, suave, agudo, grave

e. Nimero: Uno, algunos, muchos.
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Tarje’ms de animales para intercambiay
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ije’ms de animales para intercambiar

¢CUALES SON LAS NECESIDADES BASICAS DE LOS ANIMALES?

Objetivo:

Los estudiantes creardn su propia tarjeta de
animal para intercambiar que incluya la
identificacion y descripcién de las necesidades
basicas de los animales.

Materiales:
* Plantilla impresa de tarjeta para intercambiar

« Utiles para escribir/colorear

Esquema de la leccién:

1. Piense en Lola, la perezosa del Zooldgico de Dallas
gue aparecié en el episodio de Manteniéndose
con vida. Haga un debate sobre sus necesidades
basicas. También podria visitar una de las cdmaras
animales en vivo que aparecen en los recursos al
final de esta guia. Observen las necesidades bdsicas
del animal y debatan sobre ellas.

a. Agua: ¢Dénde obtiene agua?
b. Alimentos: éQué come?

c. Refugio: éDénde descansa, duerme o se
esconde?

d. Espacio: éCudnto espacio necesita para
sobrevivir?

2. Haga que los estudiantes usen la plantilla
proporcionada para crear su propia tarjeta de
animal para intercambiar. Puede ser de un animal
gue ya conozcan bien o de un animal nuevo sobre
el gue quieran aprender mas. Vea el ejemplo de Ia
tarjeta de Lola.

3. Dé tiempo a los estudiantes para intercambiar sus
tarjetas. Antes de intercambiar sus tarjetas, los
estudiantes deben compartir unos con otros:

a. Por qué eligieron su animal (de ser pertinente).
b. Un ser no vivo del cual dependa su animal.

c. Un ser vivo del cual dependa su animal.

4. Haga un debate de cierre sobre la actividad.

a. Describa cualesquiera patrones que hayan sido
observados.

b. {Qué similitudes y diferencias notaron entre los
diferentes animales?

Extensiones:

m Extension de matematicas - a medida que los
estudiantes intercambien tarjetas, pidales que
registren los datos sobre los seres vivos y/o no vivos
de los que dependan sus animales. Pase estos datos
a un grafico de barras. Pregunte a los estudiantes
qué seres vivos o no vivos fueron compartidos mas
veces.

m Extension de ELAR - Escribe una historia sobre
tu animal. Asegurate de incluir qué necesita para
sobrevivir.
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Tarje’ms de animales para intercambiar

Materiales:
* Plantilla impresa de tarjeta para intercambiar

« Utiles para escribir/colorear

INTRODUCCION:

Todos los seres vivos tienen necesidades bdsicas que necesitan estar satisfechas para que puedan sobrevivir.
Las necesidades basicas de los animales incluyen agua, alimentos, refugio y espacio. Los animales pueden
encontrar todo lo que necesitan para sobrevivir en su habitat.

* El aire puede mover las semillas de las plantas de un lugar a otro. Las plantas también absorben diéxido de
carbono del aire y liberan oxigeno de vuelta al aire.

* El agua puede provenir de diferentes fuentes, como lagos, charcos, arroyos, io los alimentos que un animal
come!

* iLos alimentos dan a los animales la energia que necesitan para crecer! Para obtener energfa, los animales
pueden comer plantas y otros animales.

* El refugio proporciona un lugar para descansar o dormir, asi como proteccién de las inclemencias del
tiempo y de otros animales.

» El espacio es el sitio que un animal necesita para crecer y desplazarse para encontrar la manera de
satisfacer sus otras necesidades basicas.

5 cosas que los animales necesitan
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el aire el agua los alimentos el refugio el espacio
PROCEDIMIENTO:
[ ]
1. Elige un animal. Puede ser de un animal que ya * Nombre: (Qué clase de animal es?
conozcas bien o de un animal nuevo sobre el que éTiene nombre?
quieras aprender mas. .

Agua: ¢Ddénde consigue agua este animal?

o ) ) ) ) * Alimentos: (Qué come tu animal?
2. Dibuja a tu animal en la Tarjeta para intercambiar. L
* Refugio: {DOnde descansa, duerme o se esconde?
» Espacio: {Cudnto espacio necesita tu animal para

3. Llena la informacidn adicional en la Tarjeta para o
sobrevivir?

intercambiar.
* Dato curioso: .Qué mds quieres que la gente sepa

4. ilntercambia tu tarjeta con tus amigos, familiares o sobre tu animal?

companeros de clase!
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Tavje’m para infercambiar de Lola

Ella es Lola, una perezosa de dos dedos que vive en el Zooldgico de Dallas. Revisa su
tarjeta para intercambiar para aprender mds sobre sus necesidades bdsicas. iLuego
disefia tu propia tarjeta de animal para intercambiar!

Mi nombre es Lola Y S0y Una perezosa

de do§ dedos.

Mi fuente de agua es un lindo plato hondo

lleno de refrescante agua en mi habitat.

Mis alimentos favoritos son los camotes,
las manzanas y las uvas.

Mi refugio se encuentra en lo Arboles

o en mi nido en el zoolégico.
Mi espacio e§ mi habitat en el zooléqico.

Pato curioso: jPuedo dormir mas de
1 horas al dial Me muevo lentamente
y duermo a menudo para ayudar a
conservar energia.

Foto por cortesia del
Zooldgico de Dallas

DALLAS

ZO®
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Plantilla de ’mvje’m para infercambiar

Nombre

Agua

Alimento

Refugio

Espacio

Dato curioso

Nombre

Agua

Alimento

Refugio

Espacio

Dato curioso

PEROT MUSEUM OF NATURE AND SCIENCE 18




PREGUNTAS

1. £Qué animal elegiste? {Por qué?
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Mvesﬁqaciém sobre las plam’ms

Objetivo:

Los estudiantes llevardn a cabo una investigacién
para examinar la importancia de la luz solar para
el crecimiento de las plantas.

Materiales:
* Semillas de plantas (ilas alubias, habas,
ejotes o frijoles funcionardn bien!)

* Marcador

* Bolsas para sandwich
* Toallas de papel

* Agua

+ Area con acceso a la luz solar

+ Area sin acceso a la luz solar

Esquema de la leccién:
1. Haga un debate en clase sobre las necesidades bdsicas de las plantas.

a. Piensen en una planta que tengan en casa o gue hayan visto en la escuela o en el parque. éDe qué
manera ayudan a cuidarla td u otras personas?

b. {Qué crees que necesitan las plantas para sobrevivir? éPor qué?

2. Guie a los estudiantes en el proceso de poner en marcha la investigacién.

a. Pida a los estudiantes que hagan una prediccion sobre lo que le pasara a la planta de frijol que recibe
luz solar y a la planta de frijol que no recibe luz solar.

b. Registre las observaciones sobre las plantas cada dia durante al menos 7 dias.

3. Use las preguntas incluidas para discutir los resultados y las conclusiones que los estudiantes obtuvieron
a partir de la investigacion.

4. Opcional: Pida a los estudiantes que compartan observaciones sobre las caracteristicas fisicas de la
planta que crecié bajo la luz solar. Relacione estas estructuras a la manera en que pueden ayudar a las
plantas a satisfacer sus necesidades basicas.

Extensiones:

m Investigacién cientifica - haga que los estudiantes disefien su propia investigacion para examinar la
importancia del agua o de otra variable en el crecimiento de la planta.

m Conexidn profesional - iconecte a sus estudiantes con un cientifico especializado en plantas! Puede
comunicarse con cientificos de su comunidad o usar un recurso como skypeascientist.com
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Mveshqaaom sobre las Plam’ms
¢(CUALES SON LAS NECESIDADES BASICAS DE LAS PLANTAS?

Materiales:
* Semillas de plantas (ilas alubias, habas, ejotes o frijoles funcionardn bien!)

* Marcador

* Bolsas para sandwich

* Toallas de papel

* Agua

+ Area con acceso a la luz solar

+ Area sin acceso a la luz solar

INTRODUCCION:

Todos los seres vivos tienen necesidades bdsicas que deben estar satisfechas para que puedan sobrevivir, pero
estas necesidades son diferentes para las plantas y los animales. Las necesidades basicas de las plantas
incluyen aire, agua, nutrientes, luz y espacio.

* El aire puede mover las semillas de las plantas de un lugar a otro. Las plantas también absorben diéxido de
carbono del aire y liberan oxigeno de vuelta al aire.

* El aqua es absorbida por las raices de la planta.
* Los nutrientes se encuentran en el suelo. Son absorbidos a través de las raices de la planta.
* La luz, como la luz solar, proporciona energia que las plantas usan para elaborar sus propios alimentos.

* El espacio es el sitio que una planta necesita para crecer.

5 cosas que las plantas necesitan

PSR
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el aire el agua los nutfrientes la luz el espacio
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Para este experimento, intentards cultivar 2 plantas de frijol: una con acceso a la luz solar y otra sin acceso a la
luz solar. Antes de empezar, équé crees que pasara con las plantas?

1. Recolecta todos tus materiales. Podrias necesitar la ayuda de uno de tus padres, de tu tutor o de tu maestro.

2. Etiqueta ambas bolsas con la fecha. Luego etiqueta una bolsa “Con luz solar” y la otra "Sin luz solar".

3. Moja un trozo de toalla de papel. Puedes sumergirlo en agua y luego exprimirlo un poco, o puedes usar una
botella rociadora para rociar agua sobre la toalla de papel.
Nota: Poner demasiada agua en la bolsa puede causar la formacidn de moho.

4. Dobla el papel por la mitad y colécalo en la bolsa que dice “Con luz solar".

5. Coloca tu frijol en la bolsa que dice “Con luz solar” a un lado del papel; itienes que poder verlo! Sella la bolsa,
pero deja una pequefia porcidn abierta para que el aire pueda fluir.

6. Repite los pasos del 3 al 5 para la bolsa que dice “Sin luz solar".

7. Usando cinta adhesiva, pega la bolsa que dice “Con luz solar” a una ventana donde la planta pueda recibir
mucha luz solar directa.

8. Encuentra un lugar lejos de la ventana (que no reciba luz solar directa). Usando cinta adhesiva, pega la bolsa
gue dice "Sin luz solar” en este lugar.

9. iRegistra tus observaciones durante 7 dias!
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BITACORA DE LABORATORIO

iRegistre sus observaciones!

DiA 1 Fecha:

CON LUZ SOLAR SIN LUZ SOLAR

DIiA 2 Fecha:

CON LUZ SOLAR SIN LUZ SOLAR
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BITACORA DE LABORATORIO

iRegistre sus observaciones!

DIiA 3 Fecha:

CON LUZ SOLAR SIN LUZ SOLAR

DIiA 4 Fecha:

CON LUZ SOLAR SIN LUZ SOLAR
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BITACORA DE LABORATORIO

iRegistre sus observaciones!

DIA S Fecha:

CON LUZ SOLAR SIN LUZ SOLAR

DiA 6 Fecha:

CON LUZ SOLAR SIN LUZ SOLAR
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BITACORA DE LABORATORIO

iRegistre sus observaciones!

DIA 7 Fecha:

CON LUZ SOLAR SIN LUZ SOLAR
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1. £Qué pasé con las dos plantas?

La planta con acceso a la luz solar

La planta sin acceso a la luz solar

2. (Coincide esto con tu prediccién?

Esto coincide/no coincide con mi prediccion, porque
(circulo)

3. Sobre la base de tu experimento, élas plantas necesitan luz solar para crecer?

Mi experimento muestra que las plantas necesitan/no necesitan luz solar para crecer porque
(circulo)

4. Imaginemos otro experimento. Si das acceso a la luz solar a ambas plantas de frijol, pero solo riegas una de
ellas, équé crees que pasara con las plantas?

Creo que la planta que recibe agua

Creo que la planta que no recibe agua
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Encuentra tu cadena alimenticia
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Encuentra tu cadena alimenticia

¢COMO INTERACTUAN LOS PRODUCTORES Y CONSUMIDORES EN UNA
CADENA ALIMENTICIA?

Objetivo:
Los estudiantes construirdn una cadena alimenticia y entenderan que esta representa el movimiento de energia
en un ecosistema.

Materiales:
» Tarjetas de la cadena alimenticia: 1tarjeta (impresa y recortada) por estudiante

Introduccion:

Las plantas y los animales pueden encontrar todo lo que necesitan para sobrevivir en su habitat, o el drea
donde viven. Con frecuencia, los hdbitats de las plantas y de los animales se superponen; iesto significa que las
plantas y los animales interactldan entre si en un ecosistemal

WATER / AGUA
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La se da cuando los seres vivos dependen de otros seres vivos y no vivos para sobrevivir.
Un animal puede depender de una planta para obtener sombra o de un tronco para obtener refugio. Algunas
plantas dependen de que algunos animales lleven sus semillas de un lugar a otro. Las plantas y los animales
también dependen de seres no vivos, como el agua vy el aire.

Todos los seres vivos necesitan energia para sobrevivir y crecer. Las plantas son seres , ya que
usan la energia de la luz del sol para elaborar sus propios alimentos. Los animales son , ya que
consumen, o comen, otros seres vivos para alimentarse. Cuando un animal se alimenta de una planta o de
otro animal, parte de la energia se transfiere de aquel ser vivo al consumidor. Esto puede mostrarse en una

@
Sol Productor Consumidor Consumidor
(zanahoria) (conejo) (zorro)

Esquema de la leccién:
1. Haga un debate en clase sobre la energia.

a. ¢Como obtienes energia?
b. (Como obtienen energia las plantas? (Productores)

c. ¢COmo obtienen energia los animales? (Consumidores)

2. Las cadenas alimenticias muestran la manera en que la energia se mueve en un ecosistema.

a. Digales a los estudiantes que el salén de clase ahora es un ecosistema. Entregue a cada estudiante una
tarjeta con un productor o consumidor. Ellos representardn al ser vivo que aparece en su tarjeta. Seria
bueno designar un objeto dentro del aula para que represente al sol.

b. Dé a los estudiantes un momento para pensar en su ser vivo. ¢Cémo obtiene energia? éEs un productor o
un consumidor?

c. Permita que los estudiantes se desplacen por el aula para ver qué mas vive en el ecosistema.

d. Permita que los estudiantes se desplacen por el aula otra vez. Esta vez, indigue a los estudiantes que
construyan una cadena alimenticia con otros 3 seres vivos. Recuerde a los estudiantes que todas las
cadenas alimenticias empiezan con el Sol.

3. Haga que cada grupo comparta su cadena con la clase. Cada grupo deberd explicar la manera en que los
diferentes seres vivos de su cadena alimenticia dependen unos de otros para obtener energia.

Extensiones:
* Extensién de arte - cree un mural en el aula que muestre todos los seres vivos interactuando en el medio
ambiente. Los estudiantes también pueden agregar seres no vivos que, segun ellos, podrian estar en el
medio ambiente.

* Extensién de ELAR - escribe una historia que incluya ejemplos de interdependencia dentro del medio
ambiente.
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TARJETAS DE LA CADENA ALIMENTICIA

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Grillo

Zanahoria

_____________________________________________________________________________________
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TARJETAS DE LA CADENA ALIMENTICIA
A

Conejo Semilla
% %@

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Halcon

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Serpiente Zarigleya

»
o

iy

_____________________________________________________________________________________
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1. Dibuja tu cadena alimenticia. Etiqueta a los seres vivos como productores o consumidores.

—

Sol

2. {Tu ser vivo es un productor o un consumidor? éComo sabes?

porque

3. ¢De qué depende tu ser vivo para obtener energia?

para obtener energia.

4. (Qué depende de tu ser vivo para obtener energia?

depende de mi ser vivo para obtener energia.
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GUIA DE RESPUESTAS

NOTA Estas son respuestas generales, ya que en la naturaleza con frecuencia encontramos excepciones.

Araiia Grillo, mosca Zorro, rana, zariglieya, buho, serpiente
Baya Oso, grillo, mosca, zorro, ratén,
zariglieya, conejo
Biho Grillo, mosca, rana, ratén, zarigiieya,
conejo, serpiente, arafa
Conejo Baya, zanahoria, pasto Zorro, halcén, biho
. . . 0so, zorro, rana, halcén, ratén, zarigiieya
Grillo Baya, zanahoria, pasto, semilla ! ', ! < gueya,
buho, serpiente, arafia
p Grillo, rana, ratén, zarigiieya
Halcon ! N ! gueya,
conejo, serpiente
. L, Oso, zorro, rana, ratén, zariglieya, biho
Mosca Plantas y animales en descomposicion ! ! " - gueya, !
serpiente, arafia
Baya, zanahoria, grillo, mosca, pasto,
Oso raton, semilla, carrofa (carne de
animales muertos, como un zorro)
Pasto Oso, grillo, zorro, ratén, zariglieya, conejo
Rana Grillo, mosca, arafia Zorro, halcén, zarigiieya, buho, serpiente
Ratén Baya, zanahoria, grillo, mosca, 0so, zorro, halcén, zarigleya,
pasto, semilla bdho, serpiente
Semilla Oso, grillo, zorro, ratén, zariglieya
Serpiente Grillo, mosca, rana, ratén, arafa Zorro, halcén, zarigiieya, bliho
Zanahoria Oso, grillo, zorro, ratén, zariglieya, conejo
- Baya, zanahoria, grillo, mosca, rana, pasto . .
Zarigiieya ya, zan + grifio, m ' a P ! Zorro, halcén, buho
ratén, semilla, serpiente, arafia
Baya, zanahoria, grillo, mosca,
Zorro rana, pasto, ratén, zariglieya, conejo, Oso
semilla, serpiente, arafa
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RECURSOS

- sustancia que es esencial para la vida y que
estd presente en todos los ecosistemas; algunos
ejemplos de fuentes de agua incluyen arroyos,
estanques, lagos, charcos y rios.

- mezcla transparente de gases que rodea a la
Tierra, en la cual los seres vivos habitan y respiran

- sustancia que un organismo consume (por
lo general una planta o un animal) que proporciona
energia y nutrientes para conservar la vida

- grupo de organismos que generalmente
estan hechos de multiples células, consumen
alimentos (plantas u otros animales) para obtener
energia y son capaces de moverse dentro de su medio
ambiente y de reaccionar al mismo

- una representacion del flujo
de energia en un ecosistema en la cual los seres
vivos son organizados de acuerdo a aquello de lo que

dependen para alimentarse

- ser vivo que debe comer otros seres
Vivos para crecer y sobrevivir; [os animales son
consumidores

- persona que brinda cuidados directos a
una mascota, a un animal o a otra persona

- vivir de la proteccién de alguien o algo;
una mascota podria depender de que un cuidador le
proporcione alimentos, agua y refugio

- las crias de un ser vivo

- incluye a todos los seres vivos y no
vivos que interactlan entre si en un drea determinada

- la cantidad de habitat que una planta o
un animal necesitard para sobrevivir. Esto variara
segun la especie, pero un animal podra encontrar
el alimento, el agua y el refugio necesarios para
sobrevivir dentro del espacio en el que se desplaza.

- lugar donde vive un organismo y donde
se cumplen todas las condiciones que necesita para
sobrevivir

- cuando los seres vivos dependen
de otros seres vivos y no vivos para sobrevivir

- luz y energia provenientes del sol; las
plantas absorben esta energia para convertir el agua
y el diéxido de carbono en alimento, y asi poder
permanecer vivas y crecer.

- incluyen aire,
agua, nutrientes, luz solar y espacio

- incluyen
alimentos, agua, refugio y espacio

- sustancias necesarias para el
crecimiento y el desarrollo saludables; las plantas
obtienen nutrientes del suelo

- una forma de vida individual,
como una planta o un animal. iTU también eres un
organismo!

- ser vivo que usa la fotosintesis para elaborar
su propio alimento

- ser vivo que elabora su propio alimento
para crecer y sobrevivir; las plantas son seres
productores

- estructuras que ofrecen proteccién contra
el clima o los depredadores, como nidos, madrigueras
0 guaridas

- la produccidn de otro ser vivo del
mismo tipo

- cualquier ser gue no esté vivo ahora
ni haya estado vivo alguna vez. Algunos ejemplos

incluyen rocas, computadoras, anteojos o un volcan

- cualquier ser gue esté vivo ahora o que
alguna vez haya estado vivo. Algunos ejemplos
incluyen girasoles, aves o troncos. Todos los seres
vivos estdn hechos de una o mds células, usan
energia, crecen, se reproducen y reaccionan a su
medio ambiente.
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m Aston, Dianna. A Seed Is Sleepy [Una semilla esta somnolienta]. Chronicle Books, 2014.

m Austen, Elizabeth. What Do Living Things Need? [£Qué necesitan los seres vivos?]
Teacher Created Materials, 2014.

m Fullerton, Alma. Community Soup [Sopa comunitaria]. Pajama Press, 2019.
m Hicks, Kelli. Living or Nonliving? [¢Vivo o no vivo?] Rourke Educational Media, 2011.

m Jenkins, Steve. A House in the Sky and Other Uncommon Animal Homes [Una casa en el cielo y otros hogares
animales poco comunes]. Charlesbridge, 2018.

m Kensky, Jessica. Rescue and Jessica: A Life-Changing Friendship Friendship [El rescate y Jessica: una amistad
transformadora]. Candlewick Press, 2018.

m Kurtz, Kevin. Living Things and Nonliving Things: A Compare and Contrast Book [Seres vivos y no vivos: un
libro de comparacidn y contraste]. Arbordale Publishing, 2017.

m Martinez, Claudia Guadalupe. Not a Bean [No es un frijol]. Charlesbridge, 2019.

m Messner, Kate. Up in the Garden and Down in the Dirt [Arriba en el jardin y abajo en la tierral.
Chronicle Books, 2017.

m Pfeffer, Wendy. A Log'’s Life [La vida de un tronco]. Aladdin Publishing Company, 2007.

m Samuels, Barbara. The Chickens are Coming! [iLos pollos estdn viniendo!] Farrar, Straus, Giroux (BYR), 2019.
m Schaefer, Lola. Because of an Acorn [Por una bellota]. Chronicle Books, 2016.

m Wenzel, Brendan. A Stone Sat Still [Una piedra se sentd inmdvil]. Chronicle Books, 2019.

m Zoehfeld, Kathleen. Secrets of the Garden: Food Chains and the Food Web in Our Backyard [Secretos del jardin:
cadenas alimenticias y la red alimenticia en nuestro patio trasero]. Knopf Books for Young Readers, 2012.

PEROT MUSEUM OF NATURE AND SCIENCE 37



MUSEO PEROT

® Maravilla a tu cerebro en casa

* Ranas fantdsticas

* Exploracién de insectos del patio trasero

ZOOLOGICO DE DALLAS

m Protegiendo a los doce

SERES VIVOS

m Red de diversidad animal

m Jardineria para nifios

m NOAA - Redes alimenticias de los Grandes Lagos

m National Park Service - Quién se come a quién (PDF descargable)
m Texas Parks & Wildlife - Pagina de inicio de Wildlife

m Educacién y Formacién del Gobierno Estatal de Victoria Seres vivos

m World Wildlife Fund - Datos sobre los perezosos

CAMARAS EN VIVO
m explorar

m Cdmara del Zooldgico de Hattiesburg

m Torre de 4qguilas del Centro de Humedales John Bunker Sands

m Acuario de la Bahia de Monterey

m Zoolégico de San Diego

m Zooldgico Nacional del Smithsonian

m Cadmara de cachorros de Warrior Canine Connection

CARRERAS EN CIENCIAS, TECNOLOGIA,
INGENIERIA Y MATEMATICAS (STEM)

m Coleccion SI/ENTONCES

* Kristen Lear, Conservacionista de murciélagos

» Jo Varner, Bidloga de pikas

® [ lama a un cientifico por Skype
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https://www.perotmuseum.org/
https://www.perotmuseum.org/programs-and-events/all-ages/amaze-your-brain-at-home/index.html
https://www.perotmuseum.org/programs-and-events/all-ages/amaze-your-brain-at-home/earth.html#_gradesk3
https://www.youtube.com/watch?v=XNYfE8IPScY
https://www.dallaszoo.com/
https://www.dallaszoo.com/protecting-the-twelve/
https://animaldiversity.org/
https://kidsgardening.org/
https://www.glerl.noaa.gov/res/projects/food_web/food_web.html
https://www.nps.gov/glac/learn/education/upload/Who%20eats%20who%20chart.pdf
https://tpwd.texas.gov/huntwild/wild/
https://www.education.vic.gov.au/school/teachers/teachingresources/discipline/science/continuum/Pages/livingthings.aspx
https://www.worldwildlife.org/stories/why-are-sloths-slow-and-six-other-sloth-facts
https://explore.org/livecams
https://hattiesburgzoo.com/sloth-experience/
https://www.youtube.com/watch?v=9UHZcbvEd3s
https://www.montereybayaquarium.org/animals/live-cams
https://zoo.sandiegozoo.org/live-cams
https://nationalzoo.si.edu/webcams
https://explore.org/livecams/warrior-canine-connection/service-puppy-cam-3
https://www.ifthencollection.org/
https://www.ifthencollection.org/kristen
https://www.ifthencollection.org/jo
https://www.skypeascientist.com/
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